BLOODLINE

Musique : Bloodline de Alex Warren & Jelly Roll ( 128 BPM )
Chorégraphe : Stefano Civa (06 / 2025)
Type : ligne phrasée , 68 temps ( A = 44 temps , B = 48 temps )
Niveau : intermédiaire ( A-B-B (16 ) -A (28 ) -A-B-B Bridge (8) -B (de 92 48) -A final
Intro : 36 temps
PARTIE A : 44 temps

Section1:1-8: R& L (SHUFFLE FWD DIAGONAL ), ROCK STEP COASTER STEP

1&2 : shuffle diagonaly : en diagonale D : pas PD devant , pas PG a cété PD , pas PD devant

3&4 : shuffle diagonaly : en diagonale G : pas PG devant , pas PD a c6té PG , pas PG devant
5-6 : rock step : pas PD devant (‘appui PD ) , revenir sur PG ( appui PG )

7&8 : coaster step : pas ball D derriére , pas ball G a c6té PD , pas PD devant

Section 2 : 9-16 : PIVOT % TURN R, CROSS ROCK , LINY STEP

1-2 : step % turn : pas PG devant , % tour a D ( finir appui PD )

3-4 : cross rock : croiser PG devant PD ( appui PG ) , revenir sur PD (appui PD)
5&6 : lindy step : { pas PG a G, pas PD a c6te PG, pas PG a G

7-8: { pas PD derriére ( appui PD ), revenir sur PG ( appui PG)

Section 3:17-24 : STEP , TOUCH , STEP , TOUCH , LINDY STEP
1-2 : side : pas PD a D, touch : toucher ball G a c6té PD
3-4 : side : pas PG a G, touch : toucher ball D a c6té PG
5&6 : lindy step : { pas PD a D, pas PG a c6té PD , pas PD a D
7-8: { pas PG derriere ( appui PG ), revenir sur PD ( appui PD)

Section 4 : 25-32 : STEP , TOUCH , STEP , TOUCH , SIDE ROCK , BEHIND SIDE CROSS
1-2 : side : pas PG a G, touch : toucher ball D a c6té PG
3-4 :side : pas PD a D, touch : toucher ball G a c6té PD
5-6 : side rock : pas PG a G (appui PG ), revenir sur PD (appui PD )

7&8 : behind side cross : croiser PG derriere PD , pas PD a D, croiser PG devant PD

Section 5 : 33-40 : SIDE ROCK , BEHIND SIDE CROSS , PIVOT % TURN R, ROCK STEP
1-2 : side rock : pas PD a D (appui PD ), revenir sur PG ( appui PG)

3&4 : behind side cross : croiser PD derriere PG, pas PG a G, croiser PD devant PG
5-6 : step Y turn : pas PG devant , ¥ tour a D ( finir appui PD)
7-8 : rock step : pas PG devant ( appui PG ), revenir sur PD (appui PD)

Section 6 : 41-48 : STEP BACK L , R COASTER STEP , STEP L FWD
1 : back : pas PG derriére

2&3 : coaster step : pas ball D derriére , pas ball G a c6té D, pas PD devant
4 : step : pas PG devant

PARTIEB :

Section 1 :1-8 : (JUMP DIADONAL & CLAP , COASTER STEP ) RIGHT & LEFT

&1&2 : jump & clap : petit saut en diag. avant D et taper des mains , petit saut en diag. arriere G et taper des mains
3&4 : coaster step : pas ball D derriére , pas ball G a cété PD , pas PD devant

&5&6 : jump & clap : petit saut en diag. avant G et taper des mains , petit saut en diag. arriére D et taper des mains
7&8 : coaster step : pas ball G derriére , pas ball D a c6té PG , pas PG devant
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Section 2 : 9-16 : ROCK STEP , HEEL SWITCHES , ROCK STEP , SHUFFLE % TURN LEFT
1-2& : rock step : pas PD devant (‘appui PD ), revenir sur PG (appui PG ) , back : pas PD derriére
3&4& : heel switches : poser talon G devant , ramener PG a c6té PD et poser talon D devant , ramener PD & coté PG
5-6 : rock step : pas PG devant ( appui PG ), revenir sur PD ( appui PD)
7&8: shuffle Yaturn : Y2 de tour a G et pas PG a G, pas PD a cbté PG , ¥ de tour a G et pas PG devant

Section 3:17-24 : RKICK BALL CROSS , ¥ RUMBA BOX, L KICK BALL CHANGE DIAGONAL TWICE
1&2 : kick ball cross : kick D devant , ramener ball D a c6té PG , croiser PG devant PD
3&4 : %> rumba box : pas PD a D, pas PG a c6té PD , pas PD devant
5&6 : kick ball change in diagonaly : kick G en diagonale avant G , ramener ball G a c6té PD , pas PD sur place
7&8 : kick ball change : kick G devant , ramener ball G a c6té PD , pas PD sur place

Section 4 : 25-32 : SIDE ROCK , BEHIND SIDE CROSS , PIVOT % TURN L TWICE
1-2 : side rock : pas PG a G (appui PG ), revenir sur PD ( appui PD)
3&4 : behind side cross : croiser PG derriére PD , pas PD a D , croiser PG devant PD
5-6 : step % turn : pas PD devant , ¥ tour a G ( finir appui PG )
7-8 : step Y2 turn : pas PD devant , ¥ tour a G ( finir appui PG )

Section 5 : 33-40 : STOMP_, HOLD , COASTER STEP , STOMP , HOLD , COASTER STEP
1-2 : stomp : taper PD devant , hold : pause
3&4 : coaster step : pas ball D derriére , pas ball G a c6té PD , pas PD devant
5-6 : stomp : taper PG devant , hold : pause
7&8 : coaster step : pas ball G derriére , pas ball D a c6té PG, pas PG devant

Section 6 : 41-48 : YaTURN L , STOMP , HOLD , COASTER STEP , SIDE ROCK , SAILOR % TURN L
1-2 : Yaturn & stomp : pivoter d’ ¥4 de tour a G et taper PD a D, hold : pause
3&4 : coaster step : pas ball D derriére , pas ball G a c6té PD , pas PD devant
5-6 : side rock : pas PG a G (appui PG ), revenir sur PD (appui PD)
7&8 : sailor Y turn : ¥ de tour a G et croiser PG derriére PD , pas PD a D, pas PG devant

BRIDGE : STOMP , HOLD x 7 (8 temps )

1-8 : stomp PD, hold x 7 : pause pendant 7 temps

FINAL : (17 temps)

Section 1:1-8: (JUMP DIADONAL & CLAP, COASTER STEP) RIGHT & LEFT

&1&2 : jump & clap : petit saut en diag. avant D et taper des mains , petit saut en diag. arriére G et taper des mains
3&4 : coaster step : pas ball D derriére , pas ball G a cété PD , pas PD devant

&5&6 : jump & clap : petit saut en diag. avant G et taper des mains , petit saut en diag. arriére D et taper des mains
7&8 : coaster step : pas ball G derriére , pas ball D a c6té PG , pas PG devant

Section 2 : 9-17 : ROCK STEP , HEEL SWITCHES , ROCK STEP , SHUFFLE % TURN LEFT
1-2& : rock step : pas PD devant (‘appui PD ) , revenir sur PG (appui PG ) , back : pas PD derriére
3&4& : heel switches : poser talon G devant , ramener PG & c6té PD et poser talon D devant , ramener PD a c6té PG
5-6 : rock step : pas PG devant ( appui PG ), revenir sur PD ( appui PD)
7&8 : coaster step : pas ball G derriére , pas ball D a c6té PG, pas PG devant
&1 : stomp x 2 : taper PG au sol , taper PD au sol

Garder le sourire et recommencer au début
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